Fisiere Text

In C# fisierele text sunt gestionate, ca si in C++, prin stream-uri (fluxuri de date structurate pe
octeti). Pentru lucrul cu fisiere text trebuie sa utilizati spatiul de nume System.IO, deci veti
include in antetul programului linia: using System.IO;

Cele doua clase pe care le vom utiliza sunt StreamReader (pentru citirea datelor din figier) si
StreamWriter (pentru scrierea datelor in fisier).

P1. In fisierul c:\test\date.txt pe prima linie se gisesc mai multe cuvinte formate din
litere. Aceste cuvinte sunt separate prin spatii. Sa se afiseze cuvintele in fisierul
date.out, fiecare cuvant pe cate o linie.

Daca nu este specificata o cale completa catre fisier ci doar numele fisierului, atunci date.txt
trebuie sa se afle in acelasi folder cu executabilul. Acest folder este de regula bin\release.
Mai jos este programul complet.

using System;
using System.IO;
namespace Fisiere
{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
// citire din fisier
StreamReader fin = new StreamReader ("c:\\test\\date.txt");
string linie = fin.ReadLine();
fin.Close() ;

// separare in cuvinte

char[] separator = { ' ' };

string[] cuvinte = linie.Split (separator,
StringSplitOptions.RemoveEmptyEntries) ;

// tiparirea cuvintelor
StreamWriter fout = new StreamWriter ("c:\\test\\date.out");
foreach (string cuv in cuvinte)
fout.WritelLine (cuv) ;
fout.Close() ;

De mentionat ca fisierul de intrare trebuie sa existe si sa nu fie vid! Fisierul de iesire este creat
automat, iar daca exista este suprascris. Daca fisierul nu exista atunci programul furnizeaza
una din asa-numitele exceptii. Mai multe despre exceptii vom discuta intr-o lectie ulterioara.
Exista insa o modalitate simpla pentru a verifica daca un fisier exista la o anumita locatie. Acest
lucru se face cu functia staticad Exists din clasa File. Este returneaza valoarea true daca fisierul
existd sau valoarea false in caz contrar. Iata codul mai jos.

if (File.Exists("c:\\test\\date.txt"))
{
// citire din fisierul date.txt,
// scriere in fisierul de iesire
}
else
Console.WriteLine ("Fisier de intrare inexistent!"):;



P2. In folderul c:\test se afla mai multe fisiere. Se cere sa se scrie in fisierul
c:\test\lista.txt numele fisierelor din acest folder care au extensia .in.

StreamWriter £ = new StreamWriter ("c:\\test\\lista.txt");
string[] numeFisiere = Directory.GetFiles("c:\\test", "*.in");
foreach (string s in numeFisiere)

f.WriteLine (s);
f.Close();

Folosind functia GetFiles din clasa Directory se preiau automat fisierele din folderul c:\test
care au extensia ".in". Pattern-ul de cautare, "*.in" este binecunoscut.

P3. In fisierul numere.txt se afld mai multe numere naturale, dispuse pe mai multe
linii. Sa se afiseze in fisierul rez.txt suma lor.

int suma = 0;
string linie;
char[] sep = {' '};
StreamReader f = new StreamReader ("c:\\test\\numere.txt"):;
while ((linie = f.ReadLine()) != null)
{
string[] numere = linie.Split(sep, StringSplitOptions.RemoveEmptyEntries);

foreach (string x in numere)
suma += int.Parse (x);

}

Console.WriteLine (suma) ;
f.Close();

Observati modul in care se citesc mai multe linii dintr-un fisier daca nu se cunoaste dinainte

numarul acestora. Este cumva asemanator cu modul de citire cu stream-uri din C++: while (f
>> linie)

Probleme propuse

P4. Se citeste un numar natural n. Sa se scrie in fisierul patrate.in toate patratele numerelor
naturale cuprinse intre 1 si n.

P5. Fisierele unu.txt si doi.txt contin pe mai multe linii cate un cuvant. Sa se concateneze
continutul celor doua fisiere in fisierul trei.txt.

P6. Fisierul date.in contine mai multe numere pe mai multe linii. Sa se ordoneze crescator sirul
de numere si sa se tipareasca in fisierul date.out.

P7. Fisierul date.in contine pe prima linie n, iar pe linia a doua n humetre naturale separate
prin cate un spatiu. Scrieti in fisierul date.out toate numerele prime.



Agenda

Descriere

Aplicatia va permite gestionarea unei agende personale. Agenda este compusa din activitati organizate pe
domenii. Activitatile gestionate de catre aplicatie pot fi simple (care se executa o singura datd) sau recurente
(care se executa periodic). Pentru toate activitatile se vor retine codul, titlul, categoria asociata, durata si
data de inceput. Pentru activitatile recurente se vor specifica Tn plus numarul de programari si intervalul
dintre doua programari succesive. Nu se pot programa mai multe activitati simultan.

Aplicatia va permite:

- gestionarea categoriilor (adaugare / modificare / stergere); - introducerea, modificarea si stergerea de
activitati; - vizualizarea grafica a datelor pentru o saptamana; - obtinerea de situatii referitoare la activitatile
programate pentru o perioada sau pentru o categorie de activitati.

Implementare

Pentru construirea modelului vom avea nevoie de urmatoarele clase: Categorie: va contine datele
referitoare la o categorie: Cod, Denumire si Culoare; ActivitateSimpla: va contine datele despre o activitate
simpla (Cod, Titlu, CodCategorie, Data, Durata); ActivitateRecurenta: va contine datele despre o activitate
recurenta (Cod, Titlu, Descriere, CodCategorie, Data, Durata, NumarProgramari, Interval); Model: va contine
colectiile de categorii si activitati, precum si operatiile de modificare pentru acestea.

Specificatii

Pentru a se usura lucrul cu activitati cele doua clase ActivitateSimpla si ActivitateRecurenta pot fi derivate
dintr-o clasa de baza comuna sau pot fi grupate intr-o singura clasa. Operatiile asupra datelor trebuie sa
verifice corectitudinea operatiilor (exemplu: nu se pot programa doua activitati in acelasi timp). Salvarea
datelor din model in fisiere text se poate face intr-un format de tipul: numar_categorii,numar_activitati
cod_1,denumire_1,culoare_1 .... cod_n,denumire_n,culoare_n tip_act_1, titlu_1, codcat_1, data_l1,
durata_1, nrprog_l,interval 1 .... tip_act _k,titlu_k,codcat_k,data_k,durata_k,nrprog_k,interval_k Numarul
de programari si intervalul dintre acestea vor fi specificate doar in cazul Tn care activitatea este de tip
recurent.



