Timp executie pe test 0.1 sec Limita de memorie 16384 kbytes

Hobbit

In noaptea precedenta, Bilbo Baggins a visat 2 numere naturale A si B. Cand s-a trezit, s-a decis sa calculeze cel mai
mic multiplu comun al numerelor x si y, unde x este numarul cifrelor pare ale lui A iar y este numarul cifrelor impare
ale lui B.

Date de intrare

Fisierul de intrare hobbit.in contine cele 2 numere visate de Bilbo, A si B.

Date de iesire

In fisierul de iesire hobbit.out se va afla cel mai mic multiplu comun al numerelor x si y.
Restrictii

= 1<A, B=<1.000.000.000

=  Ava avea cel putin o cifra para

®= B va avea cel putin o cifra impara

Exemplu
hobbit.in hobbit.out
2435487 1111011 12
Explicatie
x=4, y=6, cmmmc(4, 6)=12.
Timp executie pe test 0.2 sec Limita de memorie 1024 kbytes

Cicada

Cicadele sunt niste insecte fascinante. Ele trdiesc majoritatea vietii lor ca nimfe ingropate sub pamant. Dupa 13 ani
(sau 17, pentru unele subspecii), ele se maturizeaza in mod sincronizat, ies, se inmultesc si mor in doua-trei
saptamani. Aparent, duratele prime ale acestor cicluri de viata descurajeaza aparitia unor pradatori specializati. De
exemplu, daca cicadele ar avea un ciclu de viatad de 12 ani, atunci orice pradator care ar avea un ciclu de viata de 2, 3,
4 sau 6 ani ar gasi, suficient de des, cicade de mancare.

Eroina problemei noastre, Mama-Cicadd, vrea sa-si creeze propria subspecie cu perioada de N ani. Ea vrea sa afle
suma tuturor numerelor naturale x mai mici decat N pentru care cmmdc( x, N) > 1.

Date de intrare

Fisierul de intrare cicada.in contine un singur numar natural, N.

Date de iesire

In fisierul de iesire cicada.out se va scrie un singur numar, respectiv suma ceruta.
Restrictu
= 2 <N <1.000.000.000

Exemplu

cicada.in cicada.out Explicatie

10 25 2+ 44+ 5+ 6+ 8=25

13 0 toate numerele intre 1 si 12 sunt prime cu 13



18 99 2+3+4+6+ 8+ 9+ 10+ 12 + 15 + 14 + 16 = 99

Timp executie pe test 1 sec Limita de memorie 2048 kbytes

Divizor
La SCO&lé http://varena.ro/problema/lascoala

Directorul unei scoli doreste sa premieze la sfarsitul anului scolar pe cei mai buni elevi la invatatura. Pentru acest lucru el are
de rezolvat doua probleme:

1. S& determine céti elevi vor fi premiati dintre cei n elevi ai scolii. Dupa discutii aprinse cu ceilalti profesori se hotaraste in
Consiliul Profesoral ca numarul premiantilor sa fie n - k, unde k este cel mai mare numar patrat perfect mai mic strict decéat n.
De exemplu, pentru n=150, k este 144 (pentru cd 144 = 122), deci vor fi premiati 150 - 144=6 elevi.

2. Pentru a fi cat mai multa liniste la premiere, in ConS|I|uI Profesoral se ia decizia ca elevii care nu vor fi premiati sa fie asezati
pe terenul de sport pe | randuri de cate p elevi (unde p? = k). In acest scop, directorul a numerotat elevii nepremiati de la 1 la k
si a hotarat ca elevii sa fie asezati in ordinea descrescatoare a numerelor asociate.

Cerinta

Scrieti un program care citeste n, numarul de elevi din scoala si calculeaza numarul de elevi premiati precum si modul de
asezare a elevilor nepremiat;i.

Date de intrare

Fisierul de intrare lascoala.in va contine numarul n.

Date de iesire

Fisierul de iesire lascoala.out va contine pe prima linie numarul de elevi premiati, iar pe urmatoarele linii asezarea elevilor
nepremiati.

Restrictii
. 2 <n <700

Exemplu

lascoala.in lascoala.out

35 10
25 24 23 22 21
20 19 18 17 16
15 14 13 12 11
10 98 7 6

54321

Magic 2

Gobu este un aparator cosmic. El doreste sa stabileasca echilibrul pe care I-a distrus
Vrajitorul Negru intre lumea reala si lumea digitald. Pentru aceasta el trebuie sa
descopere un numar magic. Zilele trecute a primit de la prietenul sau Ankun biletel
care contine o insiruire de cifre binare 0 si 1. Acesta i-a spus:

"Transforma insiruirea de cifre binare intr-un numar natural zecimal N, apoi gaseste
doua numere distincte A si B formate din cel mult doua cifre aflate pe pozitii
consecutive in scrierea zecimala a numarului N, citindu-l pe N de la sténga la dreapta
si de la dreapta la stanga, astfel incat produsul acestor doua numere sa fie maxim. Cu
alte cuvinte, cele doud numere A si B pot fi in orice directie a lui N. Numarul magic



(P), cel pe care il cauti, este cel mai mare patrat perfect la care se imparte produsul
celor doua numere A si B”.

Gobu va roaga sa-| ajutati sa descopere numarul magic P de care are nevoie pentru a-
| invinge pe Vrajitorul Negru.

Cerinta

Scrieti un program care sa determine numarul magic P.

Date de intrare

Fisierul de intrare magic2.in contine pe prima linie un numar natural K iar pe a doua
linie un sir de K cifre binare 0 si 1, separate prin cate un spatiu avand prima cifra 1.
Date de iesire

In fisierul de iesire magic2.out se va scrie un numar natural reprezentand numérul
magic P cautat.

Restrictii
= 7 < K< 31
Exemplu
magic2.in magic2.out Explicatii
31 1296 N=2004318071
1110111011101110111011101110111 A=80
B=81
A*B=81*80=81*16*5
Cel mai mare
patrat este
P=1296
8 16 N=233
11101001 A=33
B=32

A*B=33*32=33*16%*2
Cel mai mare

patrat este P=16
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